Chapitre 11 : Exploitation de logiciels

Partie1: Traitement du son

I- Introduction :

- Parmi les sources du son on trouve : la voix, les moyens de trans
le vent, les machines, ...

- Le son est une vibration d’air qui se transmet au cours du temps.
- Pour écouter une séquence sonore on utilise des hatt-parleu
- Le son est capté par un microphone ou un micré-casq

< .
e tel'que Audacity.
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II- Présentation d’Audacity :

1. Description:
) 4

tefent du son. II permet de capter, de
o #

Audacity est un logiciel de tr

programmes ».
.

)

Audacity ».

Double cliquer sur le raccourci d’Audacity qui se trouve sur le bureau.

3- Application :

Lancer le logiciel « Audacity » puis décrire la fenétre affichée.
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Barre de titre / Barre des menus /

au début / Lecture / Enregistrement / Pause / Stop / Aller a la fin

Pour enregistrer une séquence :

Dérouler le menu « Fichier » puis choisir « Exporter en Wav »
IV- Importation d’'une séquence sonore :

On veut modifier la séquence sonore enregistrée « voix 8b..g. ».

Que doit-on faire ?
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- Il faut lancer « Audacity », importer (apporter) cette séquence puis faire
les modifications.
Etapes d’importation :

e Dérouler le menu « Projet » puis choisir « Importer Audio... »

* Chercher la séquence puis cliquer sur « Quvrir ».

V. Traitements élémentaires :
1. Amplification :

Pour amplifier un son:

- Sélectionner la partie du son a amplifier.
- Dérouler le menu « Effet » puis choisir « Amg

- Appliquer les réglages puis valider.

p \\*% k.

2. Effets de fondu :

Pour appliquer un fondu de début :
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Chapitre 11 : Exploitation de logiciels

Partie 2 : Présentation (PowerPoint)

I- Introduction :

1- Activité :

Si on vous demande de réaliser une recherche présentant la c
ordinateur.

Que doit-on faire ?

- Ecrire des textes et coller des images sur des papiers. gy

s images et des tableaux.

b
la fenétre du PowerPoint :

* Dérouler le menu « Démarrer ».
* Choisir « Tous les programmes ».
* Chercher «Microsoft Office ».

* Cliquer sur « Microsoft Office Power Point ».
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Ou bien:

Double cliquer sur le raccourci du Microsoft Office PowerPoint qui se trouve sur le

bureau.

2- Description:

Lancer « Microsoft Power Point » puis décrire la fenétre affichée.

Les diapositives

Barre de titre

Barre des menus Barre d'outils
N

i i S S 2 i i i

VR P, VT T

B g2 0 2 L e g1

i) Fichier Edtion Affichage  Insertion

IEE 9

50% %8 ; Garamond

Fnlrnat‘gﬂs Disporama  Fepéhe 2
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Chapitre IT : Exploitation de logiciels
Partie2: Présentation (PowerPoint)

J- Introduction :

1-Activité -

Sion réalise une prés
Que doft - on foire 7
- Ecrire des textes et coller de images sur des popiers.
~Créer un document Word contenant des textes, des imoges et des tableoux

Peut - on utiliser Microsoft Wond pour créer des textes et desimoges onimeées ? WNon.

2- Constatation :

Pour créerce type de pré: i besoin d' logiciel spécifique
tel gue Microsoft Power Point.
3-Définition

Microsoft Power Point est un logicel

'une diapositive :

Pour créer une nouvelle diapositive :

e Dérouler le menu « Insertion »

* Choisir « Nouvelle diapositive ».

)
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2- Enregistrement :

Pour enregistrer un travail :

Dérouler le menu « Fichier » puis choisir « Enregistrer sous ».

Choisir I'endroit d’enregistrement.

Taper le nom de la présentation.

Cliquer sur le bouton « Enregistrer ».

3- Choix d’'un théme::
Pour changer le theme d'une présentation :
* Dérouler le menu « Format ».

* Choisir « Conception de diapositive... ».

4- Insertion d’objets :

)
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5- Animation des textes et des images :

Pour animer les objets :

Dérouler le menu « Diaporama »
* Choisir « Personnaliser 'animation... ».
» Cliquer sur I'objet a animer.

» Cliquer sur le bouton « Ajouter un effet ».

e Choisir un effet.

IV- Mode d’affichage : Diaporama
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Lecon : Traitement de son TP1 d‘;

I. CREATION, ENREGISTREMENT ET IMPORTATION DU SON :

I.1. Création d’un son :

Activité 1 :

lancer le logiciel «Audacity » et créer un fichier dans lequel on lit le poéme page 86.

Démarche a suivre :

Pour créer un son, on doit suivre les étapes suivantes :
1) Cliquer sur le menu «
2) Cliquer sur la commande «
3) Sélectionner la source «

de la barre de mixage,
4) Cliquer sur le bouton «
5) Lire le texte en haute voix.
---- Une piste Audio apparait ----
6) Cliquer sur le bouton «
7) Cliquer sur le bouton «
pour écouter 1’enregistrement.

I.2. Enregistrement d’un son :

Activité 2:

Enregistrer le fichier créé dans l'activité précédente sous le hom « poéme.wav » dans le

dossier « Bureau\ prof_meriem\8B11\6.... »

Démarche a suivre :

niveau : 8¢me de base

Edtion Affichage Projet Générer EfFe
Cll+
Chl+0
Chrl+

Mauveau

Qurir,.,
Fermer

Enredqistrer e projet sous. ..

O Yalume entrée micra *

Pour enregistrer un fichier, on suit la démarche suivante :

1) Cliquer sur le menu «

2) Cliquer la commande «

3) Dans la fenétre «
sélectionner le dossier parent (ou la racine)

4) Sélectionner le dossier voulu de la liste,

5) Dans la zone «

I.3. Importation d’un son :

Activité 3 :

Importer le fichier son "musique douce.mp3" situé sur "Bureau\projet_meriem"

Démarche a suivre :
Pour insérer un fichier on suit la démarche suivante :
1) Cliquer sur le menu «Projet »,
2) Choisir la commande « Importer Audio »,
3) Dans 1a fenétre «ueeeeeeeeeeeeeeeeeeancecennneens
sélectionner le dossier parent (ou la racine)
4) ouvrir le dossier voulu de la liste,
5) sélectionner le fichier a importer,
6) Valider en cliquant sur le bouton «

------------------

», Saisir le nom,
6) Valider en cliquant sur le bouton « ....ceeeeeieeneeneennee. ».

Enregistrer
(C))]

:

Sl Edition Affichage Projet  Générer  EFf
Mouveau Chrl+h
Qe Ctrl+0
Fermer Chrl-Hwy
Enrenistrer e projet Ctrl43
Enregistrer le projet sous. ..

Projets récents, . K
Exporter en Wa, .,

FEN Géngrer  Effet  Analyser  Aide
Importer Audi, Chrl+1
Importer Les index,..

Imparter MIOL..

Importer des données Raw. .

Editer les Tags ID3...

4”“ iy,
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Chapitre 2 : Exploitation de logiciel
Legon 1 : Traitement de son TP1
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II. TRAITEMENT ELEMENTAIRE :

IL.1. Mixage de deux sons :

Niveau : 8®™ de Base
© Professeur : Meriem Mehrez

Le mixage de sons consiste a fusionner deux ou plusieurs fichiers son pour n’en former qu’un.

Activité 4:

Importer le fichier « poeme.wav » puis le fichier « musique douce.mp3 » et faire un mixage.

Enregistrer le nouveau son mixé sous le nom « mix_hom.wav » sous votre dossier de travail.

Démarche a suivre :

O sélectionner

@ cliquer sur le menu

© choisir la commande

O cliquer sur

SN Generer  EFfet  Analvse  Aide

Importer Audia,., Chrl+1
Imparter Les marqueurs. .
Imparter MIDL..

Importer des données brukes (Raw), .,

Editer les Tags ID3...

Mix Rapide

Apres le mixage, on obtient une seule piste audio qui contient les paroles et la musique.

/

I1.2. Effets sur la piste sonore :

> |pist=1 ~ 1.0 \
rono 441 00H= oe
Sz-bit flost :
Pt Solo 0.0 2 | iz e
— = + Mmoo, 441 Q0H=
-0,5 S32-bit float
= [}
— _1.0 st Solo
= |pistez -~ 1.0 > - i 'S g
Rono 441 00H= oe
S2-bit flost : e O
st Solo 0.0 4 2
= +
= e
= (]
=2 1,0

Un effet consiste a appliquer une modification sur une partie ou sur la totalité¢ d’un fichier.

Activité 5 :

Appliquer les effets suivants sur la piste sonore « mix_nom.wav » de la sec 20 a la sec 25:

Changer la vitesse (pourcentage 20%) ; changer la vitesse (pourcentage -20%) ; inverser le sens ;

ajouter un écho ; fondre en fermeture

Démarche a suivre : -

O sélectionner la partie sur laquelle on va

appliquer I'effet.
@ cliquer sur le menu

© choisir l'...ccoeeueeeene.

a appliquer de la liste.
O saisir les parametres.

© Valider par

Analyse  Aide

RE&pé&ter Répéter Chrl+-R

Amplification des basses, .,
Armplification. ..
hanger la hauteur. ..

Changer la vikesse. ..

Changer le tempao. ..
Campresseur., ..
Console Myquist, ..
Echo...

Eqgalisation. ..
Elimination du bruit. ..
Filtre FFT. ..

Fondre en Fermeture
Fondre en ouverture
Inverser

Inverser sens
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